Q- AMENTO

Immobile &
Rebondi #2

Dés 3 ans

Un duo dréle et décalé

qui nous plonge

dans fa mécanigue...

de la naissance d’une idée.

Création 25 au Théatre de Suresnes



INTENTIONS DRAMATURGIQUES

Les personnages

Immobile est une artiste géniale habituée

a ce que ses idées se plient a sa volonté. Avec
brio, elle enchaine les succés sans jamais
questionner la source de son inspiration.

Elle est efficace, inflexible, n’hésite jamais.
Mais depuis un certain temps, les mécanismes
de sa créativité semblent bien rouillés:

¢a grince, ¢a grippe, ¢a coince. Ses amis

la trouvent éteinte. Figée dans sa posture

de travail, elle essaie, réessaie, rien n’y fait:
elle n’arrive plus a créer!

Rebondi est une erreur. Ou plutdt une pile
d’erreurs. De mauvaises idées, de projets
avortés, abandonnés. Mis au placard, a la
benne. Roulés en boule, jetés négligemment
par-derriére et oubliés. Il a néanmoins décidé
de ne pas s’en formaliser et de rebondir,

en s’auto-proclamant «personnage ». (Mais
pour vivre il lui fallait un nom. Alors il s’est
baptisé lui-méme avec des mots jetés ¢a et Ia,
a coté de lui, et qui s’accumulent en tas.

Il a pris le RE de «Le REtour de 'abomi...»

(le papier est déchiré) le BON de «Petit BON-
homme veut son cadeau neuf» (titre jugé trop
pompeux par Génie) le DI de «Un DImanche
pas comme les autres»... C’est un personnage
haut en couleurs, tout en reliefs. Il roule,
boule. Sa vie est une aventure permanente
puisqu’ Immobile lui invente de nouvelles
formes tous les jours. C’est un étre
kaléidoscopique!




L’histoire

Immobile est en plein travail dans un univers en noir
et blanc. Elle est assise a sa table, 1a ou elle travaille
le mieux.

Les débuts, elle connait. Elle a beaucoup créé.

Mais depuis un bon moment, les idées ne viennent
plus. Elles ne se posent plus sur la table.

Elles vont et viennent au gré du vent. Glissant sur

la page blanche, qui reste sans titre. Immobile

est allée consulter des médecins, des marabouts,
des magiciens. Rien n’y fait, le syndrome persiste:
C’est la Panne! La panne d’inspiration!
Inspiration... Expiration...

«Tu vas y arriver» se dit Immobile.

Au pied de sa table, Rebondi roule et boule dans

un paysage mirobolant de couleurs. |l observe
Immobile par-dessus son épaule. |l voit bien qu’elle
est morose. Mais surtout qu’elle laisse passer toutes
les bonnes idées. Alors, méme si c’est la derniére
personne a qui Immobile demanderait de l'aide,
Rebondi prend son courage a deux mains et vole

a son secours, l'invitant a le suivre.

Il va multiplier les petits gestes pour aider Immobile
a son insu. La lampe de bureau va diffuser une
lumiére chaleureuse et redoubler d’intensité.

Les stylos noirs et blancs vont étre remplacés par
des feutres de couleurs vives. Rebondi va méme
aller jusqu’a mettre Immobile en mouvement pour
lui redonner de I’élan: il va 'attirer dans un monde
coloré, un voyage intérieur rempli d’idées fugaces
ou abandonnées trop vite, non abouties. Loin,

trés loin des angoisses de la page blanche.

Petit a petit, Immobile se laisse entrainer par
Rebondi, et ensemble ils assemblent les pieces

du puzzle. Immobile reprend vie! Elle reprend aussi
des couleurs et revient enfin a sa table pour créer
une ceuvre... explosive et débordante.

Note d’intention

Immobile et Rebondi nous plonge dans un conte
qui évoque I’éclosion d’'une idée. Une piéce tout en
décalage, imaginée comme une ode a nos errances.
Comme un pied de nez a l'injonction au sérieux

- a la réussite - au travail qui sature l’air environnant.
Comment passer d’une page blanche a une
réalisation bien concrete ? Comment pouvons

nous reconsidérer I'erreur? Lui donner un éclairage
nouveau ? L'apprécier a sa juste valeur et s’en servir
pour... rebondir?

2eme VOLET DU DYPTIQUE :

16.11.25 au 18.11.25
19.11.25 au 20.11.25
21.11.25 et 22.11.25
25.11.25 au 28.11.25
02.12.25 et 03.12.25
03.12.25 et 04.12.25
11.12.25 au 13.12.25
12.12.25

15.12.25 et 16.12.25
16.12.25 au 20.12.25
16.12.25 et 17.12.25
12.01.26 au 17.01.26
18.01.26 au 20.01.26
23.01.26 et 24.01.26
25.01.26 au 27.01.26
04.02.26 au 07.02.26
12.02.26 au 14.02.26
06.03.26 et 07.03.26
09.03.26 et 10.03.26
12.03.26 au 14.03.26
17.03.26 au 20.03.26
18.03.26 et 19.03.26
24.03.26 au 28.03.26
24.03.26 au 26.03.26
30.03.26 au 01.04.26
02.04.26 et 03.04.26
13.04.26 et 14.04.26
15.04.26 au 17.04.26
16.04.26 au 18.04.26
20.04.26 au 03.05.26
24.04.26 et 25.04.26
06.05.26 et 07.05.26
11.05.26 et 12.05.26
21.05.26 au 24.05.26
25.05.26 au 27.05.26
04.06.26 au 06.06.26
07.07.26 au 23.07.26
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Une création en deux temps

A partir d'un premier élan dessiné — dansé, fruit d'une commande de I'Etoile du Nord a Paris dans le cadre
de son dispositif Concordanse Kids, le chorégraphe Sylvére Lamotte invite les Arts du cirque a se

joindre a I'aventure (contorsion, jonglage, acrobatie et danse). L’idée de passation de ce duo est née
d’'une envie commune de Sylvére Lamotte et Betty Bone, interprétes du premier volet, de voir évoluer
cette histoire d'Immobile & Rebondi sur d’autres corps.

Les personnages sont désormais incarnés par deux circassiens, I'histoire tout comme les facéties de la
premiére version sont amplifiées par les corps virtuoses. La scénographie, imaginée conjointement

par les deux créateurs reste bien présente. Un petit théatre de poche Immobile & Rebondi est toujours
distribuée aux enfants en fin de représentation afin qu’ils puissent se replonger dans cet univers apres la
découverte du spectacle.

Au début de I'histoire, le personnage d’'Immobile est inévitablement statique et limité dans I'espace. La
contorsion et I'équilibre sont une bonne opportunité de transcription physique du caractéere d’'Immaobile.
Offrant une occasion toute nouvelle au personnage de travailler sur des qualités de corps tortueuses, tout
en nceuds et en tentative infructueuse de s’échapper par la verticalité.

Quant a Rebondi, il jongle et danse avec les idées. Ce personnage est construit avec un artiste
pluridisciplinaire. Au frontiére entre I'acrobatie, les portés et la danse.

Depuis La fabuleuse histoire de Basarkus, Sylvére Lamotte entend creuser le lien existant et entre la
danse et le Cirque. Les deux personnages entrainent alors dans une danse follement créative faite de
*I'hybridité entre leur arts respectifs.

DISTRIBUTION

Immobile et Rebondi #2

Chorégraphie : Sylvere Lamotte

Interprétation : Charlotte Cétaire et Joan Cellier ou Maryléne Vallet et Sylvain Musso ou Fiona
Houez et Matthis Walczak ou Nicolas Garsault et Clara Serafini

Scénographie : Betty Bone, Jean Philippe Borgogno et Sylvére Lamotte

Costumes : Estelle Boul

Création lumieéres : Jean-Philippe Borgogno assisté de Ludovic Croissant

Création musique : Denis Monjanel

Régie générale : Angélique Guillot

Régisseur en tournée : Angélique Guillot ou Zoé Nicloux ou Matéo Leduc ou Julien Guenoux ou
Sébastien Gourdier ou Ludovic Croissant ou Jean-Philippe Borgogno

Construction décor : Yvan Fougeray, Jean-Philippe Borgogno, Ludovic Croissant et Emmanuel
Laborde






LES CREATEURS
Sylvéere LAMOTTE

Né en 1987, Sylvére Lamotte se forme a la danse
contemporaine au Conservatoire national de Région de
Rennes, puis au Conservatoire national

de Danse de Paris. En2007, alors en derniére année

au Junior ballet, il intégre le Centre chorégraphique
d’Aix-en-Provence au sein du GUID (Groupe Urbain
d’Intervention Dansée), programme initié par

le Ballet Preljocaj. Curieux des univers de chacun,
ouvert a diverses influences, Sylvére Lamotte travaille
en tant qu’interpréte auprés de chorégraphes aux
univers variés : Paco Decina, Nasser Martin Gousset,
Marcia Barcellos et Karl Biscuit, Sylvain Groud,

David Drouard, Frangois Veyrunes, Alban Richard,
Perrine Valli et Nicolas Hubert. Nourri de chacune

de ces expériences, de chacun de ces langages, il en
retient un go(t pour la création collective et le mélange
des influences. Il fonde en 2015 la compagnie Lamento
au sein de laquelle il explore, en tant que chorégraphe
et interpréte, ses propres pistes de travail.
Particulierement attaché a la danse contact, Sylvére
Lamotte expérimente notamment les moyens d’en faire
varier les formes. Cette méme année, il créé Ruines

en 2015, Les Sauvages en 2017, L'écho d’un Infini en
2019, Tout ce fracas en 2021, Voyage au bout de I'ennui
et

La fabuleuse histoire de BasarKus en 2022 puis Danser
la faille en 2023. Depuis les débuts de la compagnie,

il multiplie les collaborations avec les éléves de derniére
année du CNDC d’Angers, du CNSM de Paris et

de ’Académie Fratellini pour lesquels il créé plusieurs
piéces de répertoire. Il collabore également avec

le théatre, notamment sur la piece Un furieux désir

de bonheur, mise en scéne d’Olivier Letellier, ainsi
qu’Un Sacre de Lorraine de Sagazan et Guillaume Poix.

Betty BONE

Betty Bone est autrice-illustratrice. Elle a publié une
vingtaine d'albums pour enfants, dont La Nuit (Rouergue,
2005), Ronds Ronds(Courtes et longues, 2019) et
L’arbre (Quintal, 2024). Elle collabore régulierement avec
la presse (Télérama, XXI).

Elle enseigne l'image imprimée & I'Ecole nationale
supérieure des arts décoratifs de Paris.

Son travail graphique repose sur 'usage de formes
simples, d’aplats de couleur et de contrastes. Ces
éléments visuels épurés portent la narration aux cotés
d'un texte minimaliste, créant un dialogue subtil entre
mots et images.

Avec la Compagnie Lamento, elle co-crée Immobile &
Rebondi, sa premiére incursion scénique.

Bibliographie sélective

La nuit, éd. Actes Sud, 2005

L’heure du facteur, éd. Rouergue, 2010

De haut en bas, éd. Thierry Magnier, 2010

Quatre Saisons, éd. Courtes et longues, 2012

La Madeleine de Proust, éd. Courtes et longues, 2013
Extravagant, éd. Courtes et longues, 2016

Jardinez, éd. Réunion des musées nationaux, 2017 Ronds
Ronds, éd. Courtes et longues, 2019

a paraitre : Larbre, avec Fanette Mellier, Quintal, 2024

photo Lili Romanet






LA COMPAGNIE

La Compagnie Lamento :

Le chorégraphe et danseur Sylvére Lamotte a fondé la Compagnie Lamento en 2015. Trés t6t initié a la danse
contact, a laquelle il reste attaché dans sa pratique, le chorégraphe fonde sa recherche sur la rencontre avec I'autre
comme sur la conscience de soi, déployant son écriture entre expressivité et abstraction.

Sylvere Lamotte crée Ruines (Prix SACD Beaumarchais 2016), Les Sauvages en 2017 et L'écho d’'un Infini en 2019.
En 2021, il crée Tout ce fracas, quatuor pour trois danseuses et un musicien live. La piece est née d'une recherche au
long cours en immersion dans les centres de réhabilitation et hépitaux autour de la question de la réappropriation
sensible du corps. Son fondement prend racine dans I'expérience de corps de danseuses porteuses de handicap
apparents ou non. En 2023, il approfondit ce questionnement dans Danser la Faille, une conférence dansée sur les
corps empéchés. Durant la saison 22-23, il crée ses deux premiers spectacles adressés a tous les publics dés
I'enfance Voyage au bout de I'ennui et la fabuleuse histoire de BasarKus, ce dernier en collaboration avec I'’Académie
Fratellini.

Pendant les saisons 24-25 et 25-26, deux nouvelles créations voient le jour : Gagnés par la nuit, un duo tout public sur
le corps amoureux ainsi qu’ lmmobile & Rebondi, une commande de I'Etoile du Nord pour le jeune public, menée avec
I'autrice illustratrice Betty Bone, en deux volets.

Depuis les débuts de la compagnie, il multiplie les collaborations avec les éléves de derniére année du CNDC
d’Angers, du CNSM de Paris et de '’Académie Fratellini pour lesquels il créé plusieurs pieces de répertoire. |l collabore
également avec le théatre, notamment sur la piéce Un furieux désir de bonheur, mise en scéne d’Olivier Letellier, ainsi
qu’un Sacre de Lorraine de Sagazan et Guillaume Poix.



LA PRESSE

Réjouissant, d’'une vivacité folle, ce spectacle est le résultat d’'une rencontre entre l'univers graphique de lillustratrice
Betty Bone et celui chorégraphique de Sylvere Lamotte. On assiste a un feu d’artifice ou la sobriété du noir et blanc fait
place aux vibrations de la couleur (décor qui s’anime), ou l'erreur est le terreau de la vie et du mouvement. Sur scéne,
deux personnages : le premier, Immobile, dessine, rate, jette ses papiers et donne naissance, sans le vouloir, a
Rebondi, qui apparait peu a peu sous I'amas de feuilles au sol. S’ensuit un jeu plein d’humour ou Immobile, concentré
sur son ouvrage, ne voit rien des facéties de Rebondi. Les deux interpretes, circassiens, acrobates et danseurs,
offrent, grace a une gestuelle vivante et virtuose, une performance ludique autour de I'acte créatif. Une piece a voir et
arevoir. TTTT Télérama.

Francgoise Sabatier Morel

Immobile & Rebondi distille sa poésie graphique et son humour cartoon dans une chorégraphie ludique.

Disons-le de suite, le résultat est un bijou.

Tout, dans ce spectacle-pépite, brille par sa fantaisie et I'originalité de I'univers déployé. Depuis ce décor animé qui est
déja en soi le fruit d’'une esthétique unique jusqu’a la bande son qui égréene son nuancier de rythmes et d’ambiances,
en passant par une interprétation réjouissante, on se régale de tant de style et de malice. La gestuelle est ample,
ludique et graphique, tandis que la musique qui 'accompagne au souffle pres alterne ses états d’ame et fait pulser les
corps au diapason.

Marie Plantin. Sceneweb

Droéle, énergique et joyeuse, voici la suite des aventures dansées d’Immobile et Rebondi.
(...) un duo parfait qui offre une foule de scénarios et de surprises, un joyeux dialogue entre danse et cirque.
Maia Bouteillet. Paris MGmes

Mouvements suspendus, jeux d’équilibre, acrobaties loufoques, évoquent subtilement ce qui se joue dans tout
processus créatif : hésiter, oser, rater, se relancer... Un moteur dramaturgique a la fois simple mais aussi tres lisible
pour les enfants. Et si I'imperfection, I'échec, voire la page blanche, n’étaient pas des obstacles mais des points de
départ ? Une célébration poétique de la joie de créer.

Claudine Colozi. Coups d’oeil




Q- AMENTO

Chorégraphe
sylverelamotte@hotmail.com
+33 (0) 6 42 28 22 77

Christelle DUBUC

Diffusion
contact@mabellesaison.com
+ 33 (0) 6 01 43 30 25

Saul DOVIN

Administrateur / Production
compagnie.lamento@gmail.com
+33 (0) 6 76 92 76 18

Mathilde ROUX

Actions culturelles
coordination.lamento@gmail.com
+33(0)6 24 7559 79

Angélique GUILLOT

Logistique de tournée
regieprod.immo.rebond@gmail.com
+ 33 (0)6 33 98 30 42

Jean Philippe BORGOGNO
Direction technique
jp-borgogno@gmail.com

+ 33 (0)6 19 83 24 03

Production : Cie Lamento

Co-productions : Trés Tot Théatre Quimper, la Rampe-La Ponatiére a Echirolles, la Scéne Nationale
de Beauvais, Les Transversales Verdun, La Mouche a St-Genis Laval, UTOPISTES - Cité
Internationale des Arts du Cirque a Lyon, le Théatre de Suresnes et 'Heure Bleue a St-Martin d’'Héres
Soutiens : Les Tréteaux de France, Houdremont La Courneuve

La Cie Lamento est soutenue par L'Etat- Préfet d'Auvergne-Rhone-Alpes Direction Régionale
des Affaires Culturelles au titre du conventionnement deux ans, par le département de I'lsére et
la ville de Grenoble. Elle est en « résidence artistique en Isére » dans le cadre du dispositif
triennal du département et de la communauté de communes des Balcons du Dauphiné et
associée a La Rampe-La Ponatiére Echirolles, Scéne conventionnée Art et Création danse et
musiques. Sylvére Lamotte est artiste associé au théatre du Beauvaisis et aux Transversales
Verdun.

Communication :

Site internet : www.cie-lamento.fr
https://www.facebook.com/cie.lamento/
@cielamento @sylver75 @betty.bone.books
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